
  

Gallenbachalgorithmus - Programm

Umsetzung des
Gallenbacher-Algorithmusses

zu Dijkstra im Programm
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def dijkstra(rot, wege, nachfolgeKanten, ziel):
    ...

def aufruf(start,ziel):
    print('kürzester Weg gesucht von '+start+' nach '+ziel)
    weg=dijkstra([start],
                 prioSchlange([[start,0]]),
                 gallenbacherGraph[start],
                 ziel)
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# zunaechst muss getestet werden, ob der Ort schon enthalten ist.
        for weg in self.wege:
            if neuerWeg[0]==weg[0]:
                # es gibt schon einen Weg zum Knoten
                if self.wegLaenge(neuerWeg)>=self.wegLaenge(weg):
                    # dann ist nichts zu tun
                    return
                else:
                    # der alte Weg muss entfernt werden
                    self.wege.remove(weg)

(Ausschnitt aus der Bearbeitung in der Proritätswarteschlange)
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def dijkstra(rot, wege, nachfolgeKanten, ziel):
    while len(wege.gibWege())>0:
        aktuellerWeg=wege.ersterRaus()
        if ziel==aktuellerWeg[0][0]: return aktuellerWeg
        for kante in nachfolgeKanten:
            if not (kante[0] in rot):
                wege.fuegeEin(aktuellerWeg,kante)
        neuer = wege.gibWege()[0][0][0]
        if not neuer in rot:
            rot.append(neuer)
        nachfolgeKanten=gallenbacherGraph[neuer]
    return False
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